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Cocuklar bir toplumun gelecegidir. Ahlakli, karakterli, kisiligi ve psikolojik diinyasi glglii ¢ocuklar
yetistirmek ailenin en énemli gorevleri arasindadir. Ne var ki, pek ¢ok anne-baba gocuklarina yeteri

kadar zaman ayiramiyor.

Okul 6ncesi donem ¢ocuklarin kisiliklerinin olusumu agisindan kritik bir donemdir. Bu donemde anne-
babalarin ¢ocuklariyla kuracaklari nitelikli iliski ¢ocuklarinin Kkisiliklerini de biylk oranda
etkileyecektir. Ancak ifade ettigimiz gibi, gliniimiizde anne-babalar ¢ok yogun. Cocuklarina ya zaman
ayiramiyorlar ya da onlarla birlikte gecirdikleri vakitleri nasil degerlendireceklerini tam olarak

bilemiyorlar.

Bugline kadar gorustiglimiz anne-babalar bize siklikla: “Cocuklarimizin gelisimi icin biz neler
yapabiliriz?” sorusunu yonelttiler. Evet, cocuklarimizi pek cok tehlike bekliyor ve ¢ocuklarimizin
yasadigl pek ¢ok sorun var. Ama cocuklarimiza ve anne-babalarimiza etkin alternatifler sunmadikca

bu sorunlari ¢ozmemiz, cocuklarimizi bu tehlikelerden uzak tutmamiz cok mimkiin gériinmuyor.

Aile Akademisi olarak sadece sorunlari tespit eden degil, ayni zamanda c¢ozimler ve pratik

uygulamalar Greten/dneren bir projeyi hayata gecirmeyi hedefliyoruz.

Anne-babalara sadece “Aman sunlara dikkat edin, aman bunlari yapmayin!” diye uyarilarda bulunup
kenara ¢ekilmek elbette ki kolaydir. Aile Akademisi bu noktada anne-babalara neler yapacagi

konusunda 6neriler de bulunmayi ve alternatifler sunmayi temel gorevleri arasinda sayiyor.

iste elinizdeki kitap Aile Akademisi’nin bu amag dogrultusunda yayinladigi bir calisma.

* %k

Aile Akademisi bu ihtiyacl karsilamak icin anne-babalarin evde c¢ocuklariyla uygulayabilecekleri
200’den fazla etkinligi bir araya getirerek onlari gelisim alanlarina gére siniflandirdi. Boylelikle 4 farkli
kitabi(Bilissel gelisim etkinlikleri, dil gelisimi etkinlikleri, psikomotor gelisim etkinlikleri, sosyal

duygusal gelisim etkinlikleri) siz anne-babalarin hizmetine sunuyor.

Bu kitaplarda yer alan etkinlikler, oyunlar sizlerin evde cocuklarinizla bas basa oynayabileceginiz
sekilde hazirlandi. Etkinlikleri/oyunlari uygulamak icin 6zel bir uzmanlk gerekmiyor. Bazi etkinlikler

basit arag-gerecler gerektiriyor. Bunlar her evde bulunabilecek tiirden arag gerecler.



Bu kitaplarda yer alan etkinlikler hem cocuklarinizin gelisimine katkida bulunacak, hem sizin
cocugunuzla iliskinizi giiclendirecek ve hem de sizin ¢ocugunuzu daha yakinda tanimanizi

saglayacaktir.

Son olarak sunu hatirlatmak istiyoruz: Unutmayin ki, bu etkinlikleri cocuklarinizla nitelikli, glizel vakit
gecirmeniz icin hazirladik. Bazi etkinlikleri/oyunlar gocuklariniz yapamayabilir/beceremeyebilir. Bu
onemli degildir. Cocugunuzu zorlamayin, o etkinligi baska bir zamana birakin. Onun yerine baska bir

oyuna/etkinlige gegmeniz daha iyi olacaktir.

Bu calismalarin ¢cocuklarimizin gelisimine katki saglamasini diliyoruz.

Diger egitim ve yayinlarimizda tekrar bulusmak tzere...

Micahit Gultekin

Aile Akademisi Proje Koordinatori



Oriintii Olusturma

Gelisim alani: Dil Alani
Yas grubu: 4-6

Hazirlayan: Seda YESIL
Cocugunuzla ev ya da bahge ortaminda bulu-
nabilecek malzemelerle 6riintiler olusturma oyu-
nu oynayabilirsiniz. Bu oyun icin ¢cocuklarin énleri-
ne oruntide kullanilacak malzemeleri dizin. Cocu-
gunuza model olmak amaciyla kasiklardan bir 6-
riintl hazirlayin. Ornegin; 2 cay kasigi 1plastik ka-
sigi-2cay kasidi... Ya da 1 yemek kasigi 3tath kasik
1 tahta kasik 1 yemek kasigi 3 tath kasigi vb. gibi.
Cocugunuzdan orintuleri devam ettirerek ta-
mamlamalarini isteyin. Daha sonra cocugunuzun
da sizin icin 6runtiler olusturmasini isteyin ve siz-
de tamamlamaya ¢alisin.
Oneri: Renkli mandallar, kalemler, Legolar, geo-
metrik sekiller gibi farkli materyallerle de 6riinti-
ler olusturulabilirsiniz.

ilgili Kelimeler

Gelisim alani: Dil Alani
Yas grubu: 4-6
Hazirlayan: Asl GAMSIZ

Bir kelime belirleyin ve sdyleyin, 6rnegin;
“Deniz” dediniz, sirayla belirlemis oldugunuz e-
limeile ilgili olarak ya da o kelimeyi animsatan
kelimeler tiretmeye baslayin, 6rn.; “deniz =kum
" “deniz-gemi”, “deniz- martl’, “deniz - insan”, “ de-
niz-yaz” gibi... (bunlari bir kagida not edin) O-
yun ilerledikce belirlenen siire icinde kelime ti-
retemeyen “pas” desin ve sirasini versin, (yeni
bir “ilgili kelimeler” oyununa baslarken, cocugu-
nuzun da bir kelime belirleyip, séylemesini, oyu-
nu baglatmasini isteyebilirsiniz) oyun sonunda
tuttugunuz notlara bakarak kim daha c¢ok keli-
me tlreterek o kelimeye ait oyunu kazanmis ba-
kin.

Aile Akademisi

Ne Sesi

Gelisim alani: Dil Alani
Yas grubu: 4+

Hazirlayan: Canan BASAK

Amag: Sesleri ayirt edebilme, Sesin kaynagini
soyleyebilme, Sesin geldigi yonti belirleme

Oyun icin bir masaya gecerek oturulur. Oyun-
cular 2-3 ve daha fazla kisiden de olusabilir o-
yunculardan birinin gozleri baglanir. Bu sirada
cesitli sesler dinletilir. (Anahtar sesi, alkis, tel, ka-
pl acma, tabak, miizik aleti vs) Bu seslerin neye
ait oldugunu tahmin etmeleri istenir. Sesler hiz-
li-yavas ince-kalin vb sekillerde de ¢ikarilarak o-
yun zenginlestirilebilinir.

Makineler Calisiyor
Gelisim alani: Dil alani
Yas grubu: 4-5
Hazirlayan: Elif KAYA

Amag: Beden dilini kullanarak bir hareketi ve
sesi taklit edebilme

Evinizde ve cevrenizde calisirken ses ¢ikaran
aletleri belirleyin.(saat, mutfak robotu, didukli
tencere, dikis makinesi, sa¢ kurutma makinesi
vb.)bunlarin isimlerini kiiclik kagitlara yazin ve
katlayin. Katladiginiz kagitlardan birini secin.
Sectiginiz aleti hareketi ve sesiyle taklit etmesi-
ni isteyin. Bunu bir yarisma haline de getirebilir-
siniz. Hangisini ¢cok iyi anlattigi hangisinde ek-
siklikleri oldugunu konusarak puanlama yapa-
bilirsiniz. Konusurken beden dilini kullanmak i-
letisimin etkili olmasini saglayacaktir.



Dogu, Bati, Kuzey, Guney
Gelisim alani: Dil Alani
Yas grubu: 6+
Hazirlayan: Seda YESIL

Amag: Olay ya da varliklarin ézelliklerini karsilas-
tirabilme, yonleri 6grenebilm.

Gocugunuza evinizi merkez alarak doguyu, ba-
tiyl, kuzeyi, glineyi gosterin. Nasil mi? Ornegin sa-
bahleyin giinesin d ogdugu yeri ona gdsterin ve
dogu oldugunu sdyleyin. Pencerenizden guinesin
batisini izleyin ve orasinin bati oldugunu soyleyin.
Yonleri 6grendigi zaman evinizin ¢esitli yerlerini ev
esyalarini veya ¢cocugunuzun oyuncaklarini sakla-
yin. Sonra ‘iki adim kuzeye;Bir adim doguya’.. sek-
linde tarif ederek sakladiginiz seyi bulmasinda yar-
dimci olun.

Biraz Once Géziime Takilan Neydi ?
Gelisim alani: Dil Alani

Yas grubu: 5+

Hazirlayan: Seda YESIL

Cocugunuzla beraberken onun renk ve sekille
rin farkina varma becerisini gelistirebilirsiniz. Ara-
bayla giderken veya yolda yuriirken ona: 'Biraz
once kare seklinde bir sey gézime takildi. veya
Biraz dnce kirmizi bir sey gozime takildi, o ney-
di?’ diyebilirsiniz. Cocugunuz bunlari tahmin et-
meye calissin. Eger yanlis tahmin ederse onu u-
yarip neden hatali oldugunu belirtin. Ornegin;
Akhnizdaki kire seklindeki bir nesne icin akliniz-
daki topsa, cocugunuz karpuz demisse, biraz da-
ha disinmesini, ama ev demisse’ Ev kiire degil
belki kip seklindedir’ diyebilirsiniz. Cocugunuz-
la birlikte bu etkinligi evde ya da sokakta donu-
simlu olarak uygulayabilirsiniz.
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Sekillerden Oykii Olusturma
Gelisim alani: Dil Alani

Yas grubu: 4+

Hazirlayan: Canan BASAK

Amag: hayal gliciinii ve yaraticiligini destekle-
me, diistindliklerini ifade edebilmesini saglama.

Daha onceden renkli kartonlardan kesip hazir-
lamis oldugunuz ( her sekilden 8 - 10 adet) kare,
dikdortgen, licgen, daire, elips, yarim daire vs se-
killeri cocugunuza verin ve gordiigu sekillerden
farkli resimler olusturmasini isteyin. (ev, araba,
bulut vs. gibi nesneler olabilir) daha sonra olus-
turmus oldugu resimlerin hikayelerini anlatma-
sini isteyin.

Makineler Calisiyor
Gelisim alani: Dil alani
Yas grubu: 4-5
Hazirlayan: Elif KAYA

Sinif ortaminda ya da ¢oklu gruplarda daha
rahat oynatilabilecek bir oyun. Cocuklara oyun
aciklandiktan sonra cocuklardan biri bulunulan
ortamdan uzaklastirilir. Kalan ¢ocuklar bulunduk-
lari ortamdan ortak bir nesne secerler. Odadan
¢ikarilan cocuk geri caginhr. Ve arkadaslarina te-
ker teker ‘nesi var?’ diye sorar. Verilen cevaplari
degerlendirerek nesneyi bulmaya calisir. iki kisi
oynanacaksa da disari ¢ikarmaya gerek olmadan
bir kisi ebe olur ve digeri de aklindan bulundugu
ortamdan bir nesne tutar. Ebe tutulan nesneyi
tahmin etmeye calisir. U¢ tahmin hakki vardr. E-
ger Uguincl tahminde de bilemezse arkadaslari
tarafindan cesitli sekillerde cezalandirlir.



DIL ALANI

Amag: Havada, suda, karada yasayan hayvanlari
ayirt edebilme

Yumusak bir top ya da digiim atilmis bir mendi-
lin oyuncudan oyuncuya atilmasiyla oynanir. Topu
atan oyuncu "Ates" derse, topu tutan oyuncu sessiz
kalr. Eger "Toprak" derse, atici 10'a kadar saymadan
topu tutan oyuncunun bir kara hayvani adi; "Hava"
derse bir kus adi; "Su" derse bir balik adi séylemesi
gerekir. Oyuncu yanarsa cezalandirilr.

Amag: farkli olay ve durumlar gézlemleyebilme,
gozlemledigi olaylarin neden ve sonuglarini ifade
edebilme.

Bir bardagin icine gazozu koyun. Gazozun ¢I-
kardigi kabarciklara dikkatini ¢ekin. Sonra kuru
Uzlmlerle birlikte bir oyun oynayacaginizi ifade
edin. Kuru Uziimleri gazozun icine koyun ve nasil
hareket ettigini beraber gozlemleyin. Kuru tiziim-
lerin nasil ve neden gazozun icinde dans ettigi
hakkinda ¢cocugunuza sorular sorun. Sonra gere-
kirse siz de ekleme yapin.
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Amag: Varliklarin cesitli 6zelliklerini g6zlemleye-
bilme, Dikkatini toplayabilme, Geometrik sekilleri
taniyabilme

Mutfaginiz geometri oyununa mdsait bir alan.
Bir sekil soyleyin, 6rnegin daire. Cocugunuz mut-
fakta bu sekle sahip neler bulacak bekleyin go-
riin. Tabaklar, kavanoz kapaklari, yogurt kasesi gi-
bi seyler. Ya da degisiklik olarak, siz ve cocugunuz
bu sekle uygun mutfak aletlerinin adlarini sirayla
sOyleyebilirsiniz. Bakin bakalim hanginiz listeye
daha fazla alet adi koyabiliyorsunuz.

Amag: Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilas-
tirabilme, Olcme sonuclarini tahmin ettigi sonuclar-
la karsilastirabilme. Konugsurken sesini dogru kulla-
nabilme

Su bardaklarina degisik miktarlarda su doldu-
run. Yavasca su bardaklarina kasigi dokundurarak
¢ikan melodiyi cocugunuza dinletin. Basit tonlar
deneyip, onunda kendi melodisini olusturmasini
isteyebilir, tesvik edebilirsiniz.



DIL ALANI

Amag: Hayal gliciintin gelismesini saglamak.

Cocugunuza yanhs davranis yapan ve daha son-
ra bu davranisindan pisman olan bir cocugun oyku-
sunU olusturmasini isteyin. Cocugunuz o6ykusunu
olustururken siz de cocugunuzun defterine soyle-
diklerini sol tarafa yazin, sag tarafi da bos birakin.
Oykdistinii bitirdikten sonra mum boya ile dykiiyii
resimlemesini isteyin. Ardindan da mum ile boyadi-
g1 resimleri sulu boya ile boyamasini isteyin. Boyle-
ce ¢gocugunuzun siirpriz 8ykl olusturmasini ve eg-
lenmesini saglayacaksiniz. Ayrica konuyu ¢ocugu-
nuzun gelistirmesini istediginiz davranisa gore de
degistirebilirsiniz.

Amag: farkli olay ve durumlari gbzlemleyebilme,
gozlemledigi olaylarin neden ve sonuglarini ifade
edebilme.

Cocugunuza sirasiyla ne u¢maz, ne gezmez, ne
ylizmez diye sorular yoneltin, daha sonra ayni so-
ruyu tek tek degil de bir defada sorarak sirasiyla
cevaplamasini isteyin. Bir 6rnek verin, kedi u¢maz,
adac¢ gezmez, tas ylizmez gibi. Bu oyunu saniye tu-
tarak oynarsaniz cok heyecanli ve eglenceli olacak-
tir.
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Amac: Yonergeye uygun ¢izgiler cizebilme.

Bir kagida, cocugunuzun ismini ve soyadini,
harfleri cesitli yerlere dagitarak yazin. Her harfin
onune bir nokta koyun. Cocugunuzun ismini o-
lusturmasi icin, noktalari sirayla birlestirmesini is-
teyin

Amag: Verilen nesne, olay ya da varliklari ¢esitli 6-
zelliklerine gore eslestirebilme.

Gocugunuz odaya girmeden 6nce coraplarin
teklerini oda icinde cesitli yerlere yerlestirin. Co-
raplarin saklandiklari yerlerde bir kisimlarinin go-
zikkmesine dikkat edilerek yerlestirilmesi gerek-
mektedir. Odanin bir kdsesine de ¢ocugunuzun
boyuna uygun olacak sekilde ip gerilir ve baglanir.
Gocugunuza esleri saklanmis coraplar gosterilir ve
bunlarin eslerinin kayboldugu séylenir. Cocugu-
nuza ¢orap dedektifi olarak tek tek coraplarin esle-
rini bulmalari gerektigi ve ¢corabin esini bulduktan
sonra ¢orap ciftlerini ipe asmalari anlatilir.



Sen Olsaydin

Gelisim alani: Dil Alani
Yas grubu: 5+
Hazirlayan: Elif KAYA

Amacg: Drama ¢alismasi, duygularini ifade edebilme,
cevresinin farkinda olabilme.

Cocugunuza kullandigimiz ara¢ gereclerden bir
tanesini se¢mesini sdyleyin, sen bu ara¢ olsaydin ne-
rede, nasil olurdun, nasil ¢alisirdin, gérevin ne olurdu
neler yapmak isterdin, hangi meslege ait olurdun gi-
bi yonergelerle bir hikaye olusturabilirsiniz.

Ornegin ben bir mikserim, elektrikle calisirnm, gii-
zel pastalar yaparim, mutfakta dururum gibi...

Oykii Tamamlama

Gelisim alani: Dil Alani
Yas grubu: 5+
Hazirlayan: Evrim GURMAN

Bu etkinlik cocugunuzun durum ve olaylarla ilgi-
li neden sonug iliskisi kurma becerisini gelistirmesi-
ne katki saglayacaktir. Oykiyl cocugunuzun anlat-
tig1 sekilde yazarak tamamlayiniz.

Nazl'nin kirmizi bir topu vardi. Kirmizi top Nazl i-
le oynamaktan ¢ok sikilmisti ve bir glin onun yanin
dan kagiverdi. “Oh bagkasinin elinde olmadan yu-
varlanmak ne guizelmis” diyerek cayirlarin Gizerinde
hoplad, taslarda sekti ve kendini suya atip diledigi
gibi gezindi. Ama bir suire sonra yalnizliktan cani si-
kildi ve kendine bir arkadas aramaya karar verdi. O
sirada otlarin tizerinde bir...

Aile Akademisi
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Baliklardan Mesaj Var!
Gelisim alani: Dil Alani
Yas grubu: 4-6

Hazirlayan: Seda YESIL

Amag: Konusurken sesini dogru kullanabilme,
Algiladiklanini hatirlayabilme baskalariyla iliskile-
rini yénetebilme.

Karton kagitlari balik seklinde kesin. Her bali-
gin Ustline farkli mesajlar yazin. ‘kirmiz renkte bir
sey goster!, 'Ona kadar say!, ‘Uc defa sol kulagina
dokun’gibi.Sonra bunlar kavanoza doldurun ve
cocugunuza eliyle bir balik tutmasini sdyleyin.
Tuttugu her baligin tzerindeki mesaji okuyun, o
da yerine getirsin.

Corap Dedektifi
Gelisim alani: Dil alani
Yas grubu: 3-6
Hazirlayan: Seda YESIL

Oncelikle her nesnenin bir sekli oldugunu ¢ocu-
gunuza anlatin. Sekillerin 6zelliklerinden bahsedin
ve geometrik sekilleri tek tek gosterin; ti¢gen, kare,
dikdortgen daire gibi. Daha sonra ¢ocuga evdeki
esyalardan; TV gibi, dikdértgene benzer iki kenari
uzun iki kenar kisa bir esya gosterin. “Bak bu dik-
dortgene benziyor” deyin. Sonra ¢ocugunuza fir-
sat vererek onun da 6grendigi geometrik sekillere
benzeyen esyalar bulmasini isteyin. Bu etkinlik ¢o-
cugunuzun hem gozlem yapmasina, hem de dil ge-
lisimini desteklemesine yardimci olacaktir. Cocugu-
nuza mutlaka giivendiginizi, yapabilecegini goste-
rin. Cok zorlandiginda ipuglari vererek yardimci olun.



Zit Kavramlar

Gelisim alani: Dil Alani
Yas grubu: 4+
Hazirlayan: Elif KAYA

Odanin ortasina bir sandalye koyarak bir nesne
belirleyin ve bu nesneyi cocugunuza sandalyenin al-
tina birak, sandalyenin Ustiine birak ,sandalye ile be-
nim arama birak, sandalyenin arkasina yerlestir, san-
dalyenin dntine yerlestir diyerek yonergeler veriniz.
Daha sonra mutfaktan kasik catal getirerek btk k-
¢uk hangisi, uzun kisa hangisi,eski yeni hangisi diye-
rek oyunu zenginlestiriniz.

Atactan Sekiller
Gelisim alani: Dil Alani
Yas grubu: 4-6
Hazirlayan: Seda YESIL

Ataclar kolay bulunan kirtasiye malzemeleri oldugun
dan ¢esitli ataglar kullanarak matematiksel kavramlar pe-
kistirilebilir. Ataclar yapilis malzemelerinin 6zelligi, renk
ve boyutlarina gore eslestirilebilir, gruplanabilir, her grup-
ta kag tane atag oldugu sayilabilir ve azlik ya da ¢okluklari
cocuklarca sdylenebilir. Cocugunuz 6niline bir kutu atag
koyarak, bu ataglari birbirine eklemesini ve farkl boylarda
zincirler olusturmasini isteyin. Olusturdugu zincirleri yan
yana dizerek, uzunluk ve kisaliklarina gére hangisinde da-
ha ¢ok ata¢ oldugunu tahmin etmesini saglayin. Daha
sonra ataglari saymasini ve simdide buyukliklerine gére
siralamasini isteyin. Olusturdugu zincirlerle evdeki cesitli
nesnelerin boylarini 6lcebilir ve hangi malzemeden kag
tane oldugunu sdylemesini isteyebilir ve bu zincirlerden
hangi sekillerin yapilabilecegini diisinmesini saglayabilir-
siniz.
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Bir Sey Soyle

Gelisim alani: Dil Alani
Yas grubu: 5+
Hazirlayan: Asl GAMSIZ

Bu oyun sayesinde, cocugunuzun kelime hazne-
sinin gelistirilmesine yardimci olacak, ayni zaman-
da hafiza ¢alismasi yapmis olacaksiniz.

-Asagida bir 6rnek verilmistir:

-Baba: ben geziye gidiyorum, “bavuluma siyah bir

gomlek koydum”

-Anne: ben geziye gidiyorum “bavuluma, siyah bir
gomlek, gri bir pantolon koydum”

-Sira cocugda gelince; sizin ciimlelerinizi tekrar edip,

yanina bir yan climlecik eklemesini isteyin ve oyu-

na bu sekilde eklemeler yaparak devam edin, oyun

esnasinda sasiran, siralamayi unutan olursa, oyun a-
rasinda ufak bir taklit, cezasi verip oyuna devam e-
debilirsiniz.

Eglenceli Tahmin
Gelisim alani: Dil alani
Yas grubu: 4+
Hazirlayan: Seda YESIL

Aklinizda bir hayvan tutup, o hayvanin ozellikleri-
ni cocugunuza ipucu olarak verin.
Ornegin; uzun bir boynu var, lizeri benekli, agac yap-
raklarini yer. Bu nedir?(ziirafa).
Suda yasar, kisa bacaklari ve kocaman disleri vardir,
yesildir. Bu nedir?(timsah).
Sutu sever, tiyleri vardir, miyav der. Bu nedir? (kedi).
Gocugunuz cevabi bildiginde o hayvani canlandirma-
sini ve hareketlerinden olusan bir drama yapmasini
isteyebilirsiniz. Daha sonra onun size aklinda bir hay-
van tutup, ipuclari vermesini soyleyebilir, ailece oyna-
yabilir ve birlikte canlandirabilirsiniz.

Bu etkinlikle cocugunuzun tahmin yeteneklerini,
canlilara ait siniflandirma kabiliyetlerini gelistirmis ve
gozlem yeteneklerini artirmis olacaksiniz.



Pamuk Ufleme Oyunu

Gelisim alani: Dil Alani
Yas grubu: 5-6
Hazirlayan: Esma AKTURK

Amag: Nefesini dogru kullanabilme

Cocugunuzla beraber buyukge bir masaya
karsihkli oturunuz.Tam ortaya bir miktar pamuk
koyunuz ve oyuna baslayiniz.Pamuk masanin -
zerinde Uflemeyle oradan buraya suriklenecek-
tirOyunda masanin Uzerine Ufleyerek pamugu
yere kim dusururse oyundan cikar. Biz buyukler
daha hizh ifleyerek oyundan ¢abuk c¢ikabiliriz.
Ama bizim artimiz olup ¢cocuktan daha iyi nefe-
simizi kontrol edebiliriz.

Golge Saati

Gelisim alani: Dil alani - Bilissel alan
Yas grubu: 6+

Hazirlayan: Seda YESIL

Kare seklinde bir karton veya mukavva ke-
sin. Oyun hamuru yardimiyla, kartonun tam or-
tasina bir kursun kalem dikin. Kartonunuzun
yerini belirlemek igin, glines géren bir yere ko-
yup, cevresini tebesirle cizin veya sabitleyin.
Her saat basinda, kursun kalemimizin karton G-
zerine duisen golgesini ¢izin ve saatin kag oldu-
Junu cizgi Uzerine yazin. Ertesi glin kartonunu-
zu ayni yerine koydugunuzda, kalemin golgesi
size saatin kag oldugunu soyleyecektir. Ancak,
goOlge saatiniz birka¢ glin sonra sasiracaktir.
Gunku glines, bir yil boyunca hep ayni saatte
dogup batmadigi icin, goélgelerin yeri surekli
degisir.

Aile Akademisi

isim Tiretme
Gelisim alani: Dil alani
Yas grubu: 6+
Hazirlayan: Seda YESIL

Bu oyunu ancak okuma yazma bilen bir ¢o-
cukla oyna bilirsiniz. Oyunun temeli sectiginiz
bir harfle baslayan kiz ve erkek isimlerini belli
bir zaman dilimi icinde bulmaya dayanir. En az
iki kisiyle oynanir.’A " harfini sectiginizi farz ede
lim. Her oyuncu, digerine géstermeden /A’ har-
fi ile baslayan kiz ve erkek isimlerini yazar.

Ornek; Kiz isimleri Erkek isimleri
Ayse Ali
Aylin Ahmet

Siire dolunca oyuncular kalemi yere koyar, iki
tarafin yazdigi isimler sayilir. Fazla isim yazan o-
yunu kazanir.

Sadik Bir Kopek Mi ?
Gelisim alani: Dil alani
Yas grubu: 6+
Hazirlayan: Seda YESIL

Amag: Farkli agirliktaki nesneleri tasiyarak
belirli bir mesafeye gidebilme, Belli durum ve o-
laylarla ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme

Kopikten yapilmis ve kullanihp atilan ta-
baklardan bir tane alin. Bos bir teneke kola ku-
tusunu yere koyun. K6puk tabaginizi saglarini-
za ya da yin kumasa bir stre surttukten sonra
yerdeki kola kutusuna yaklastirin. Kutunun sa-
dik bir kopek gibi tabagimizin pesinden geldi-
gini goreceksiniz.



Sarki Bulmaca

Gelisim alani: Dil Alani
Yas grubu: 5-6
Hazirlayan: Eviim GURMAN

Amag: Zihin ve dil gelisimini saglamak.

Cocugunuza simdi bir kelime séyleyecegi-
nizi, o kelimeden sarki sdylemesini isteyin. Or-
negin; “uzun” kelimesini sdyleyin, simdi uzun
kelimesinin gectigi bir sarki séylemesini iste-
yin. “iki uzun kulagim bir fisiltiyr duyar” gibi.
Ardindan kelimeler sdyleyin oyuna bu sekilde
devam edebilirsiniz.

Senin Géremedigini Gortiyorum
Gelisim alani: Dil alani - Bilissel alan
Yas grubu: 4-5-6

Hazirlayan: Asli GAMSIZ

Aile bireylerinden biri ebe secilir. Ebe bulun-
duklar oda icindeki esyalardan birini, aklindan
tutar ve soyle der;

-“Ben sizin goéremediginiz, demirden yapilmis bir
sey goriyorum”der. Diger aile bireyleri sorular
sorarlar.

—Rengi sari mi?

—Buylk ma?

—Dort kdse mi?

—Yuvarlak mi?

—Ayakh mi?

Ebe bu sorulari “evet”ya da “hayir” ile cevaplar,
sira esyanin adini bulmaya geldiginde, herkes
tahminlerini séyler, dogruyu bulan ebe olur.

Aile Akademisi

Teyzem Carsiya Gitti
Gelisim alani: Dil alani
Yas grubu: 5-6
Hazirlayan: Elif KAYA

Amag: Tahmin yetenegini destekleme.

Oyunda ilk oyuncu "Teyzem carsiya gitti
ve... (A harfiile baslayan bir nesne ) aldi" der. i-
kinci oyuncu bu ctimleyi tekrarlayip, A harfiile
baslayan yeni bir nesnenin adini syler. Oyun-
cularin " Teyzem carsiya gitti ve bir ananas, bir
atki, bir ayakkabi, bir anahtar, ... aldi" gibi 6nce-
den sodylenen nesneleri animsamasi ve her sefe-
rinde yeni bir nesne adi sdéylemesi gerekir. S6z-
cik bulamayan ya da geciken oyundan cikar.

Eglence Treni

Gelisim alani: Dil alani - Biligsel alan
Yas grubu: 5-6

Hazirlayan: Elif KAYA

Kagitlara daireler gizerek cocugunuzdan kes-
mesini isteyin. Kesilen daireleri tren vagonu gibi
dizin. Bazi dairelerin arkasina bir‘adim ilerle, sevdi-
gin bir sarki sdyle, bir bilmece sor, evdekileri 6p’ gi-
bi yonergeler yazin ve ters gevirin. Sonra sirasiyla
climle tamamlama yarismasi yapin. Verdigi her
dogru cevapta bir daire ziplayarak ilerlemesini soy-
leyin. Ornek; ‘kar yagiyor clinkii... Pencereler acik
bu yizden... Semsiyemi yanima almadim gunku.
Yolda yururken tasa takildim ¢linku... Gibi cimle-
leri dogru bir sekilde cevaplamasini saglayin. Ver-
digi her dogru cevapta ustiinde bulundugu daire-
nin yonergesini uygulamasini saglayin. Yanlis ce-
vaplarda ise dogru cevap verene kadar ayni daire-
nin Ustinde durmasini sdyleyin.
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